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SCOPUL
PROIECTULUI
SCOPUL
PROIECTULUI
Promovarea modelului educațional
STEAM (Știință, Tehnologie, Inginerie,
Artă și Matematică) în predarea
matematicii, pentru a demonstra că
matematica este prezentă în viața de
zi cu zi și poate contribui la
rezolvarea problemelor reale.

OBIECTIVEOBIECTIVE
Integrarea matematicii cu tehnologia, arta și științele.

Dezvoltarea gândirii critice, creative și analitice.

Creșterea interesului elevilor pentru matematică.

Realizarea unor activități practice bazate pe
probleme din viața reală.

Dezvoltarea cooperării europene și a schimbului de
bune practici între școli.



MATHEMATICS AND ART

Mobilitatea din Italia a oferit un program educațional
interdisciplinar, care a combinat matematica cu arta,
muzica și cultura locală. Elevii au participat la activități
interactive în care conceptele matematice au fost
explorate prin muzică digitală, benzi desenate și creații
artistice.
Programul a inclus și o vânătoare matematică în oraș, o
excursie culturală la Napoli și vizite educaționale în
regiune, oferind contexte variate de învățare prin
experiență directă.
De asemenea, au fost desfășurate ateliere creative și
incluzive, precum construcția „Arborelui lui Pitagora”
cu GeoGebra și activități artistice colaborative,
finalizate cu o ceremonie de încheiere a mobilității.

MOBILITATE ITALIA 18-22.05.2026

https://drive.google.com/file/d/1l_toFMsgjxTnz41v8LDqrhWstH6NKImp/view?usp=sharing
https://canva.link/tpui1fx94lk85eo
https://canva.link/1j7i07ettofv9x4
https://canva.link/57ktj8io4gp5wii
https://canva.link/5gesp5vq2iyeity
https://canva.link/x8mm9bv4hs7jgr0


PROJECTPROJECT RESULTSRESULTS
SITE-UL PROIECTULUI

Crearea unui e-book internațional cu exemple de
bune practici și lecții STEAM.

Dezvoltarea unui joc digital
educational cu tematica STEAM 

https://www.mathinsteam.com/
https://www.mathinsteam.com/


SOCIAL MEDIASOCIAL MEDIA

Proiectul eTwinning
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