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https://kasgarlimahmut.meb.k12.tr/

SCOPUL <+ ®BIECTIVE
PROIECTULUI

Promovarea modelulul educational
STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie,
Arta sI Matematica) In predarea
matematicii, pentru a demonstra ca
Mmatematica este prezenta in viata de
ZI cu z s poate contribul la
rezolvarea problemelor reale.

n Integrarea matematicii cu tehnologia, arta si stiintele.

€2 Dezvoltarea gandirii critice, creative si ans

B Cresterea interesului elevilor pentru matematica.

I 4 Realizarea unor activitati practice bazate pe
probleme din viata reala.

Dezvoltarea cooperarii europene si a schimbului de

_—

bune practici intre scoli.




MATHEMATICS AND ART
MOBILITATE ITALIA 18-22.05.2026 The Mathematics of

Mobilitatea din ltalia a oferit un program educational
Interdisciplinar, care a combinat matematica cu arta,
muzica si cultura locala. Elevii au participat la activitati
interactive In care conceptele matematice au fost
explorate prin muzica digitala, benzi desenate si creatii
artistice.

Programul a inclus si o vanatoare matematica in oras, o
excursie culturala la Napoli si vizite educationale in
regiune, oferind contexte variate de invatare prin
experienta directa.

De asemenea, au fost desfasurate ateliere creative si
Incluzive, precum constructia ,Arborelui lui Pitagora”
cu GeoGebra si activitati artistice colaborative,
finalizate cu o ceremonie de incheiere a mobilitatii.
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https://drive.google.com/file/d/1l_toFMsgjxTnz41v8LDqrhWstH6NKImp/view?usp=sharing
https://canva.link/tpui1fx94lk85eo
https://canva.link/1j7i07ettofv9x4
https://canva.link/57ktj8io4gp5wii
https://canva.link/5gesp5vq2iyeity
https://canva.link/x8mm9bv4hs7jgr0

PROJECT ReESULTS +

SITE-UL PROIECTULUI

( Crearea unui e-book international cu exemple de )

bune practici si lectii STEAM.

Dezvoltarea unui joc digital

educational cu tematica STEAIV



https://www.mathinsteam.com/
https://www.mathinsteam.com/

SOCIALMEDIA

STEAM - de |a teorie la realitate

Activitatea este cuprinsa in CALENDARUL ACTIVITATILOR STINTIFICE,
METODICE sl CULTURALE in anul scolar 2025 - 2026, in judetul Olt, pozitia 11 si
face parte din activitatile de diseminare ale proiectului Erasmus “The Mathematics. ..

B google.com

Mathin Steam

Mathin Steam is on Facebook. Join Facebook to connect
with Mathin Steam and others you may know. Facebook
gives people the power to share and makes the world mo_ ..

K3 facebookapp

The Mathematics of Reality is on STEAM | European
School Education Platform

The project is prepared in parallel with the Erasmus+
project named " The Mathematics of Reality is on STEAM. ..

W curopa.eu

View this profile on Instagram
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