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SCOPUL
PROIECTULUI
SCOPUL
PROIECTULUI
Promovarea modelului educațional
STEAM (Știință, Tehnologie, Inginerie,
Artă și Matematică) în predarea
matematicii, pentru a demonstra că
matematica este prezentă în viața de
zi cu zi și poate contribui la
rezolvarea problemelor reale.

OBIECTIVEOBIECTIVE
Integrarea matematicii cu tehnologia, arta și științele.

Dezvoltarea gândirii critice, creative și analitice.

Creșterea interesului elevilor pentru matematică.

Realizarea unor activități practice bazate pe
probleme din viața reală.

Dezvoltarea cooperării europene și a schimbului de
bune practici între școli.



LET'S LOOK AT MATHS FROM THE ENERGY AND ENGINEERING SIDE

Mobilitatea din România a avut ca temă Matematica și Energia Verde.
Participanții au explorat aplicații reale ale matematicii în domeniul
energiei și al tehnologiei, analizând consumul energetic, sursele
regenerabile și dezvoltarea durabilă. Vizitele la Aeroportul Craiova și la
Hidrocentrala Ciunget au demonstrat modul în care matematica
contribuie la funcționarea infrastructurilor moderne și la producerea
energiei verzi

MOBILITATE ROMÂNIA 9-13.02.2026

https://drive.google.com/file/d/1QigbFJIwzCn-JMN6DdfcAUm0h3TEbB90/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hQ6B5XkwP7UMFDPe9BjSxPIlkNOXfZQl?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1dOku5urVGFUqYpvE6Mj1-o3OtuiDIdp8?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1eeh9k9dQ3qkxSI9OnnDjU1fA9kPC2BLp?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1cWroPWz3Sq0w8Zi7N-lLYc3lkMLu3-Hb?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1hSxZ30M3xxf2zoNjXFByu_rVdRZ4ElAj?usp=sharing
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Crearea unui e-book internațional cu exemple de
bune practici și lecții STEAM.

Dezvoltarea unui joc digital
educational cu tematica STEAM 

https://www.mathinsteam.com/
https://www.mathinsteam.com/
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